{iRCADE

Accuelllir un chantier Arcade

Comment ¢ca marche ?

Cher gestionnaire de lieu,

A la suite de votre sollicitation, Arcade serait ravi de pouvoir vous aider,
dans la restauration du lieu de patrimoine que vous souhaitez faire
redevenir ou maintenir bien vivant !

Voici quelques informations sur le mode de fonctionnement d'Arcade, afin
que nous puissions d'ores et déja réfléchir ensemble, a I'organisation du
projet, avant 'accueil des jeunes volontaires.

« Artisan de la transmission, Arcade mobilise des
centaines de jeunes pour tisser du lien social au ceeur de

nos villages a travers la restauration du patrimoine. »



LE FONCTIONNEMENT DE L'ASSO

Arcade est une association a portée nationale, qui intervient sur une vingtaine de lieux de patrimoine, partout en
France. Nous aidons a la restauration des lieux, grace a des porteurs de projet locaux, qui font appel a
l'association.

Arcade envoie sur ses chantiers des jeunes volontaires de 18 a 30 ans, sans expérience ou compétence requise,
mais animés par une grande motivation et un esprit de service.

Le nombre de jeunes qui se rendent sur un chantier dépend du nombre fixé par Arcade et le gestionnaire du lieu

(entre 5 et 20 par groupe), de I'ampleur du projet, des capacités de logement et surtout des inscriptions
qu'Arcade aura réussi a susciter et qui ne dépendent pas de 'association.

LE DEROULEMENT DES CAMPS-CHANTIER

Les 2 piliers de l'association sont : le patrimoine et lien social. Autant de temps est consacré a l'un et I'autre car
nous ne voulons pas restaurer uniquement des murs, mais faire en sorte que la vie soit maintenue autour de
ces derniers.

Pour une semaine type de travaux, les volontaires travaillent le matin et vont a la rencontre des habitants et/ou
visitent la région l'apres-midi.

Pour un week-end de travaux, la journée du samedi peut, par exemple, étre travaillée matin et apres-midi et le
dimanche étre la journée réservée aux activités de lien social ou de visite.

Dans les deux cas, Arcade tient a ce que ses volontaires ne travaillent pas le dimanche.

L'ENCADREMENT DES TRAVAUX

Chaque chantier doit é&tre encadré par un professionnel dont les profils peuvent varier : artisan déja sur place
si le chantier a commencé, artisan bénévole proche du lieu ou du gestionnaire (a la retraite, en apprentissage...),
ou artisan local qui adhére au projet d'/Arcade et sera rémunéré par le gestionnaire et / ou par l'association (a
décider en fonction des ressources du lieu et du budget qu'Arcade peut allouer au chantier). Il peut s'agir
également du gestionnaire lui-méme. L'encadrement doit étre proportionné a la technicité des travaux.

Le projet de travaux doit, en amont, étre détaillé par le gestionnaire de lieux.

En cas de probleme ou d'accident, le volontaire Arcade est entiérement couvert par I'assurance de l'association.
Il est cependant nécessaire que le propriétaire ait souscrit a une assurance de responsabilité civile.

LA FOURNITURE DU MATERIEL

Les équipements de protection individuelle (gants, casques, lunettes...) sont a la charge d’Arcade.

La matiére premiére ainsi que les outils sont a la charge du gestionnaire, et/ou d’Arcade. La répartition des
dépenses se fait en fonction des ressources du lieu et du budget qu'Arcade peut allouer au chantier.

L'intendance des volontaires, Arcade prend en charge 3€ par jour et par personne. Le reste est a la charge du
volontaire.

Le logement des volontaires est pris en charge par le gestionnaire du lieu. Un logement a l'intérieur avec un
acces a des douches et toilettes est requis.

LE FINANCEMENT

Arcade est une association qui ne vit actuellement que de dons. Matériellement, Arcade ne peut pas “financer
complétement les chantiers”, mais assure son soutien au gestionnaire du lieu dans le suivi de son projet, lui
apporte de la main d'ceuvre bénévole, et compléte, au cas par cas, par une aide financiére qui ne dépend des
ressources du lieu et du budget d’Arcade (I'aide varie donc d'un chantier a I'autre).

Arcade s'engage a apporter tout son soutien et ses conseils d'action au gestionnaire du lieu, pour travailler en
bonne intelligence avec ce dernier. Le gestionnaire est ainsi le relais local d'Arcade sur son territoire. L'association
compte sur lui pour lui suggérer des pistes de financements locaux (entreprises, fondations...) pouvant prendre
la forme de mécénat financier, en nature, ou en compétence.

Les membres de l'association réaliseront des visites des lieux, en amont du chantier afin d'organiser le projet
ensemble, pendant le chantier, afin de s'assurer du bon déroulement et de fagon plus ponctuelle pendant
I'année afin de travailler ensemble de vive voix.



